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6.1.001

6.1.002

6.1.003

6.1.004

Rozdziat I. ZASADY OGOLNE

§ 1. Kategorie i uczestnictwo

Wiek uczestnikéw

Kategorie wiekowe zawodnikéw, ktdrzy biorg udziat w zawodach umieszczonych w kalendarzu
miedzynarodowym i PZKol okre$lane sg przez wiek zawodnika, ktéry jest wyznaczony przez réznice

pomiedzy rokiem urodzenia a rokiem obecnym.

W zawodach BMX UCI moze wzigé udziat zawodnik, ktéry ma co najmniej 5 lat. Minimalny wiek 5 lat

odnosi sie do rzeczywistego wieku kalendarzowego w dniu rozpoczecia zawodow.

Kategorie
Zawody BMX sg rozgrywane na 3 poziomach rywalizacji: poziom mistrzowski, obejmujacy elite i juniorow,
poziom challenge oraz poziom masterséw.

Poszczegodlne poziomy opisane sg w artykule 6.1.003, 6.1.004 i 6.1.005 .

Kateqgorie poziomu mistrzowskiego

Kategorie zawodow BMX okreslone przez UCI w dwdch specjalnosciach sg nastepujace:
ROWERY STANDARDOWE 20 CALI
Wyscigi BMX racing:

Elita mezczyzni - 19 lat i starsi;

Elita kobiety - 19 lat i starsze;

Juniorzy mezczyzni - 17118 lat;

Juniorzy kobiety -17i18 lat;

Indywidualna jazda na czas BMX
Elita mezczyzni - 19 lat i starsi;
Elita kobiety - 19 lat i starsze;
Juniorzy mezczyzni -17i18 lat;
Juniorzy kobiety -17i18 lat;
(8 kategorii)

Kateqgorie poziomu challenge

Kategorie zawoddw BMX okreslone przez UCI sg nastepujgce:

a) rowery standardowe 20 cali

Chtopcy -5i6, 7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 lat (11 kategorii)
Dziewczeta - 5-7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 lat (10 kategorii)
Mezczyzni - 17-24, 25-29, 30 i wiecej lat (3 kategorie)
Kobiety - 17 i wiecej lat (1 kategoria)
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b) rowery cruiser 24 cale

Chtopcy/mezczyzni — 12 i mniej, 13 i 14, 15 16, 17-24, 25-29, 30-34, 35-39, 40-44, 45 i wiecej lat (9
kategorii)

Dziewczeta/kobiety — 16 i mniej, 17-29, 30 i wiecej lat (3 kategorie).

Razem 37 kategorii.

Kategoria masters

6.1.005 Mezczyzni 30 i wiecej lat (1 kategoria). Tylko rowery 20”.

Zawodnicy kategorii masters mogg réwniez startowac¢ w kategorii challenge cruissers 24 cale.

6.1.006 Zawodnik, ktéry ma 17 lub wiecej lat moze, na poczatku sezonu, zdecydowac czy startowaé w kategorii
poziomu mistrzowskiego, challenge czy masters (tylko jezeli ukonczyt 30 lat) wybierajgc odpowiednig
grupe ze wzgledu na wiek i ptec.

W jednym sezonie, zawodnik nie moze startowac¢ na 2 réznych poziomach:

mistrzowskim i challenge. W licencji musi by¢ jasno okreslone w jakiej kategorii zawodnik startuje w
danym roku.

Zawodnik, ktory uzyskat chociazby 1 punkt UCI nie moze startowaé w zawodach na poziomie masters i
challenge.

6.1.006 bis Od 2013 roku sezon kalendarzowy zaczyna sie 1 stycznia i trwa do 31 grudnia.

Zasady tworzenia kategorii

6.1.007 Pieciu zawodnikéw stanowi kategorie.

Jesli mniej niz pieciu zawodnikéw zgtosi sie do kategorii to zostang oni potgczeni z kategorig starsza.
Jednakze kategorie cruiser z maksymalnym wiekiem powyzej 34 lat zostang potaczone z kategorig
miodsza.
W przypadku gdy jakakolwiek nie obsadzona kategoria nie moze by¢ stworzona zgodnie z powyzszymi
zasadami, nie moze ona powstac.
Jesli do kategorii zostanie zapisana odpowiednia liczba zawodnikdw, ktérzy potwierdzg swoj udziat w
wyscigu, a na starcie stawi sie mniejsza liczba zawodnikéw, to i tak kategoria zostanie dopuszczona.
Jesli 5 lub wieksza liczba zawodnikdéw zapisze sie do kategorii i ich udziat zostanie potwierdzony, lecz
kontuzja lub choroby spowodujg brak wymaganej liczby startujgcych do faktycznego wziecia udziatu w
zawodach, to kategoria nie zostanie potgczona.
Klasy mistrzowska i challenge moga by¢ fgczone w zawodach mistrzowskich jesli podczas rejestracji
zawodow w UCI bedg spetnione nastepujgce warunki:
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- organizator poinformuje w regulaminie i w komunikacie federacje narodowg oraz zawodnikéw o
taczeniu poziomébw,

- wyniki bedg liczone oddzielnie dla kazdego poziomu,

- zawodnicy otrzymajg punkty odpowiadajgce ich poziomowi

- zawodnicy otrzymajg nagrody pieniezne odpowiadajgce miejscu ich poziomowi.

Przykiad zawodoéw klasy 1

Miejsce Kategoria llo$¢ punktéw w klasyfikacji llo$¢ punktéw w klasyfikacji
w zawodach | zawodniczki | UCI Juniorek UCI Elity Kobiet

1 Juniorka 30 pkt (1-sze miejsce juniorek)

2 Elta 50 pkt (1-sze miejsce Elity)
3 Juniorka 20 pkt (2-gie miejsce juniorek)

4 Elita 45 pkt (2-gie miejsce Elity)

W wyscigach zgtoszonych do kalendarza UCI, za wyjgtkiem zasad kategorii tgczonych, zaden zawodnik

nie moze bra¢ udziatu w rywalizacji poza swojg grupa wiekowg albo w grupie pfci przeciwnej.

§ 2. Kalendarz

Klasy wysciqgéw i ochrona terminéw

6.1.008 Miedzynarodowe zawody BMX sg zapisywane w miedzynarodowym kalendarzu zgodnie z nastepujaca
klasyfikacja:
- Igrzyska Olimpijskie (OG),
- Mistrzostwa Swiata (CM)
W tym samym terminie co Mistrzostwa Swiata, nie mogg byé organizowane zadne inne miedzynarodowe
zawody BMX. W weekend poprzedzajgcy Mistrzostwa Swiata takze nie mogag by¢ zorganizowane
mistrzostwa kontynentalne ani zadne zawody klasy C1,
- BMX supercross — Puchar Swiata - (CDM),
W tym samym czasie co BMX supercross Puchar Swiata, nie mogg by¢ zorganizowane zadne inne
miedzynarodowe zawody BMX),
- mistrzostwa kontynentalne (CC),
W tym samym czasie co mistrzostwa kontynentalne, nie moga by¢ organizowane zadne zawody C1 ani
CN na tym kontynencie,
- miedzynarodowe zawody klasy 1 (C1),
W tym samym czasie co miedzynarodowe zawody klasy C1, nie mogg by¢ organizowane zadne zawody
klasy CN na danym kontynencie,
- mistrzostwa narodowe (CN).
Mistrzostwa Narodowe BMX muszg sie odby¢ w pierwszy weekend lipca.
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6.1.009

6.1.010

6.1.011

6.1.012

Kazdy organizator zawodéw BMX powinien przeprowadzi¢ je w Scistej zgodnosci z konstytucjg i

przepisami UCI oraz PZKol.

Organizatorzy zawoddéw umieszczonych w kalendarzu UCI BMX muszg wywigzac¢ sie ze zobowigzan
finansowych (w szczegdlnosci optaty kalendarzowej, kwoty przeznaczonej na nagrody), ktére okreslone
zostaly przez dyrektoriat UCI i umieszczone na oficjalnej stronie UCI. Podczas procesu rejestraciji
zawodéw do kalendarza, UCI musi otrzymac szczegdtowy program i plan zabezpieczenia

technicznego zawodow.
Wigczenie miedzynarodowych zawodéw BMX do kalendarza UCI powoduje, ze zadna federacja
narodowa nie moze przeprowadzi¢, albo wyrazi¢ zgody na przeprowadzenie pod jej patronatem,

mistrzostw krajowych albo zawodéw miedzynarodowych BMX zgodnie z zasadami ustalonymi w artykule
6.1.008.

§ 3. Delegat techniczny

Delegat techniczny powinien:

1. Nadzorowac przygotowania oraz techniczne aspekty zawoddéw w bezstronny sposaob.

2. By¢ tgcznikiem pomiedzy biurem UCI a UCI

3. Dokonywac inspekcji miejsca zawoddw, spotykac sie z organizatorami, bezzwtocznie sporzadzaé
raport z inspekcji dla UCI, a kopie tego raportu przedstawi¢ organizatorowi.

4. Nadzorowa¢ i sprawdzac z organizatorem, czy gtéwne punkty raportu inspekcyjnego zostaty
odpowiednio wykonane.

5. Przyby¢ na miejsce zawodéw przed pierwszymi oficjalnymi sesjami treningowymi, przeprowadzac
inspekcje miejsca zawoddw oraz toru razem z sedzig gtéwnym i organizatorem. Wnies$¢ ostatnie
uwagi odnosnie trasy oraz innych zmian. W przypadku gdy, zgodnie z artykutem 6.1.012, nie ma
koniecznosci powotania delegata technicznego jego obowigzki przechodzg na sedziego
gtéwnego.

6. Sporzadzi¢ ogdlny raport dla komisji UCI, ktérego kopia moze zosta¢ przedstawiona
organizatorowi.

7. Sporzadzi¢ poufny raport o pracy komisji sedziowskiej.

8. Koordynowa¢ odprawe techniczna.

Delegat techniczny jest wyznaczany przez UCI.

UCI wyznacza delegata technicznego na: Igrzyska Olimpijskie, Mistrzostwa Swiata oraz Puchar Swiata

Supercross.

(PL) Na zawodach krajowych delegat technicznego jest delegowany przez PZKol. Gdy nie ma delegata

technicznego jego funkcje przejmuje sedzia gtéwny.
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8§ 4. Zawody

6.1.013 Zawodnicy zarejestrowani do zawodoéw bedg klasyfikowani zgodnie z ich wiekiem, pitcig, rodzajem roweru

i poziomem zawodow.(mistrzowski, challenge, masters).

Wyrdznia sie dwa rodzaje wyscigow BMX: wyscig BMX racing oraz indywidualna jazda na czas BMX.

Wyréznia sie dwa rodzaje roweréw dopuszczonych do zawodéw BMX: standardowy 20" i cruiser 24",
zgodnie z artykutem 6.1.064. Jazda indywidualna na czas BMX jest rozgrywana tylko na rowerach 20
calowych.

6.1.014 Wyscig BMX skfada sie z 3 faz: fazy kwalifikacyjnej (grupowej, motos), fazy eliminacyjnej (1/32 , 1/16 ,
1/8 , 1/4 | 1/2 finatéw) i finatu w zaleznosci od liczby uczestnikéw.

Faza kwalifikacyjna (grupowa, moto) sktada sie z 3 rund, na koncu ktérych zawodnicy z najlepszymi

wynikami awansujg do rund eliminacyjnych.

Faza eliminacyjna sktada sie z kilku etapow: 1/32, 1/16, 1/8, 1/4, 1/2 finatéw w zaleznosci od liczby

uczestnikow.

Ostatnig fazg jest finat.

Jesli zgtosi sie do danej kategorii mniej niz 9 zawodnikéw, rozegrajg oni zawody systemem moto tzn.
rozegrajg trzy biegi i klasyfikacja zostanie ustalona na podstawie najmniejszej ilosci punktéw, ktére

uzyska dany zawodnik.

Na zakonczenie kazdych zawodéw BMX bedzie utworzona klasyfikacja kohcowa i ona bedzie podstawg

do przyznania punktéw w klasyfikacji UCI i nagréd pienieznych.

Klasyfikacja korhicowa.
Klasyfikacja koricowa zawoddw bedzie okreslona przez:
- osiggnietg faze (finat, 1/2, 1/4, 1/8 1/16, 1/32, moto),
- miejsce w danej fazie,
- liczba punktéw w danej fazie,
- czas osiggniety w ostatnim biegu, a w przypadku remisu brany jest pod uwage czas z poprzednich
biegow.

Gdy czas nie zostat zmierzony, zawodnicy otrzymajg to samo miejsce.

W przypadku tgczenia poziomow wyniki koncowe bedg ustalone dla kazdego poziomu oddzielnie.
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Indywidualna jazda na czas BMX sktada sie z 2 faz: kwalifikacji indywidualnej jazdy na czas i super

finatow. Kazda faza sktada sie z jednego biegu. Liczba zawodnikéw kwalifikujgcych sie do super finatéw

zalezy od liczby zawodnikow zgtoszonych do danych kategorii. Super finaty sg decydujgcg fazg i
decydujg o wynikach koncowych.

24 i wiecej uczestnikow do super finatu przechodzi 16 z najlepszymi czasami,

16-23 uczestnikéw do super finatu przechodzi 8 z najlepszymi czasami,

12-15 uczestnikow do super finatu przechodzi 6 z najlepszymi czasami.

W wypadku gdy zgtosi sie mniej niz 12 uczestnikéw kwalifikacje indywidualnej jazdy na czas mogg zostaé

rozegrane i okresla¢ one bedg wynik koncowy. W tej sytuacji super finat nie zostanie rozegrany.

Trening
6.1.015 Zaden zawodnik nie zostanie dopuszczony na tor, zanim nie zostanie oficjalnie zapisany do zawoddéw
jako licencjonowany zawodnik, a jego uczestnictwo nie zostanie potwierdzone.
Kazde zawody musi poprzedza¢ przynajmniej jedna oficjalna sesja treningowa. Oddzielny czas
treningowy powinien byé wyznaczony dla kazdego poziomu, kategorii albo innej desygnowanej grupy.
Kazda grupa powinna miec tyle czasu na trening, aby kazdy zawodnik mégt ukonczy¢ co najmniej 4 biegi
ze startem z bramki startowe;j.
Jesli wystgpi taka potrzeba, po zakonczeniu treningu sedzia gtéwny moze zwota¢ zebranie kierownikow
ekip. Celem tego spotkania bedzie poinformowanie ich o dodatkowych przepisach dotyczgcych
przeprowadzenia zawoddw.
Program zawodéw
6.1.016 Program zawodow powinien by¢ ustalony zgodnie z procedurami przedstawionymi w zatgczniku nr 1.
Program zawodéw i ich harmonogram powinien by¢ umieszczony na listach startowych znajdujgcych sie
na tablicy informacyjne;.
Listy startowe wywieszone na tablicy informacyjnej muszg zawierac:
a) nazwisko i imie kazdego zawodnika, kod UCI, kraj i numer startowy,
b) numer biegu,
c¢) runde kwalifikacyjng, do ktorej zostat zapisany zawodnik,
d) pozycje startowe dla kazdego biegu rundy kwalifikacyjnej.
Rozstawienie i punktacia
6.1.017 Zawodnik, ktéry nie wystartuje w biegu fazy kwalifikacyjnej, zostanie oznaczony jako DNS. Zawodnik
oznaczony jako DNS otrzymuje liczbe punktéw wiekszg o 2 od liczby zawodnikéw w danym biegu.
Zawodnik nie moze awansowac do fazy eliminacyjnej, jezeli nie wystartowat wiecej niz 1 raz w fazie
kwalifikacyjnej. System przyznawania punktow opisany jest w zatgczniku nr 1
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W wypadku remisu, o wyzszym miejscu, decydowac bedzie najlepszy wynik zawodnika w ostatnim biegu
fazy kwalifikacyjnej. W przypadku dalszego remisu decydowaé bedg kolejno:

A. wyniki biegéw rundy kwalifikacyjnej w kolejnosci malejacej (od 3 do 1 biegu),

B. rezultaty indywidualnej jazdy na czas,

C. ranking UCI.

6.1.018 W kazdym biegu kwalifikacyjnym, kazdy zawodnik otrzymuje ilo$¢ punktéw réwng zajetemu przez niego
miejscu na mecie. Zawodnik na pierwszym miejscu otrzymuje jeden punkt, kolejne miejsca sg
punktowane adekwatnie az do 6smego miejsca, za ktére zawodnik otrzymuje 8 punktéw. Zawodnicy z
najmniejszg sumg punktéw zdobytych w biegach kwalifikacyjnych awansujg do nastepnej fazy zawodéw
(fazy
eliminacyjnej) zgodnie z zasadami przedstawionymi w zatgczniku nr 1.

W fazie eliminacyjnej pierwsza czwoérka zawodnikow przechodzi do nastepnego etapu zawoddw.
Zawodnik, ktéry wystartuje, ale nie ukonczy biegu w fazie kwalifikacyjnej, bedzie zapisany jako ,DNF” i
otrzyma wynik rowny liczbie zawodnikéw, ktéra wystartowata w danym biegu. Taki zawodnik bedzie miat
prawo awansu do nastepnej rundy.
Zawodnik ktéry wystartuje, ale zostanie zdegradowany (przesuniety na inne miejsce) przez sedziéw
zostanie okreslony jako ,relegowany” (REL) i otrzyma ilo$¢ punktéw réwng ilosci startujgcych
zawodnikow plus dwa. Zawodnik ten moze awansowacé do kolejnej fazy rozgrywek.
Jesli zawodnik lub wieksza liczba zawodnikéw nie wystartuje, oznaczeni oni bedg jako ,nie wystartowat’
(DNS).
Kolejnos¢ klasyfikowania (IRM - Invalid Race Method)

DNF

REL

DNS
W przypadku gdy wystepuje duza liczba zawodnikéw oznaczonych jako DNF, REL, DNS, punktem
odniesienia do kazdej grupy bedzie co nastepuje:

miejsce zajete w poprzednim wyscigu,

czas uzyskany w ostatnim biegu lub w poprzednim wyscigu,

wyniki indywidualnej jazdy na czas.
Systemy klasyfikowania zawodnikdw na mecie

6.1.019 W zawodach BMX uzywa sie nastepujgcych systemoéw:
Do foto finiszu musi by¢ uzyty sprzet zdolny zrobi¢ minimum 1000 klatek na sekunde.
Ustalanie miejsc czasowym transponderem.
Gdy jest stosowany to:
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6.1.020

6.1.021

Sedziowie muszg sprawdzi¢ rower kazdego zawodnika, by stwierdzi¢

wlasciwe umocowanie danego transpondera. Jednakze jedynie zawodnik jest odpowiedzialny za
wlasciwe zamontowanie transpondera podczas wyscigu. Na mecie kazdorazowo powinna byé osoba
odpowiedzialna (sedzia mety zwany celowniczym) za odnotowywanie miejsca kazdego zawodnika w
momencie gdy przekracza on linie mety. Jesli zawodnik nie przekracza linii mety w wyscigu (DNF),

sedzia gléwny powinien bezzwlocznie fakt ten zgtosi¢ do sedziego mety (celowniczego).

Fotokomérka

Okreslanie miejsca za pomocg kamery video z wyposazeniem, umieszczonej na linii mety.

Kamera video wraz z wyposazeniem powinna by¢ zainstalowana tak, by byla ona ustawiona prosto z
linig mety na poziomie gruntu albo tuz powyzej. Kamera video powinna mie¢ niezaktécony obraz linii
mety na powierzchni toru. Tylna czes¢ pola widzenia kamery powinna by¢ czysta, zeby nie utrudnia¢
przejrzystosci odtwarzanego obrazu, ani nie zaktécaé obrazu.

Dodatkowo powinna by¢ druga kamera video ustawiona frontalnie do kierunku jazdy zawodnikow by
utatwi¢ identyfikacje numeru zawodnika. W kazdym opisanym wyzej przypadku sprzet musi by¢ zdolny do

przy$pieszenia i zwolnienia tempa odtwarzania. Sprzet musi by¢ zdolny do odtwarzania w kolorze.

Sedziowie mety

Powinno by¢é minimum 5 wykwalifikowanych sedziéw mety, ktérzy beda odpowiedzialni za rejestrowanie
koncowych pozycji zawodnikéw w momencie, kiedy przekraczajg linie mety w kazdym wyscigu. Oficjalne
rezultaty kazdego wyscigu bedg ustalone zwyktg wiekszoscig gtosow sedzidw mety. Oficjalne wyniki
koncowe bedg przekazana do sekretarza komisji sedziowskiej zawoddéw celem odnotowania w

komunikacie.

(PL) Na zawodach krajowych liczba sedziéw mety winna wynosi¢ min. 3

W wypadku gdy kolejno$é na mecie jest sporna, moze ona by¢ konsultowana zgodnie z artykutem
1.2.103.

Rozstawienie i pozycje startowe

Pozycje w bramce startowej (tory) w biegach fazy kwalifikacyjnej powinny by¢ ustalone zgodnie z
zasadami opisanymi w zatgczniku nr 2 i wpisane do list startowych. Pozycje w bramce startowej bedg
okreslone dla kolejnych rund eliminacyjnych (1/32; 1/16; 1/8; 1/4 i 1/2 finatu w zaleznosci od liczby
uczestnikéw) i finatu:

A) rozstawienie ustalone czasem uzyskanym w poprzednim biegu (najszybszy ma pierwszehnstwo

wyboru miejsca w bramce).

B) rozstawienie ustalone miejscem zajetym w poprzednim biegu (zwyciezca poprzedniego biegu ma

pierwszenstwo wyboru miejsca w bramce).

Wszyscy zawodnicy muszg startowaé z wyznaczonych pozycji startowych. Wystartowanie z innej pozyciji

startowej jest karane dyskwalifikacjg.
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Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za przybycie do strefy bramkowej oraz do bramki w odpowiednim
czasie. Jesli zawodnik zjawi sie przy bramce startowej po rozpoczeciu procesu rozstawiania zawodnikow

przez startera, wybiera¢ bedzie jako ostatni.

W przypadku powtdrzenia biegu, zawodnicy muszg wystartowaé z tych samych pozycji bramkowych, do

ktérych zostali poprzednio przypisani.

(PL) W zawodach krajowych zaleca sie stosowanie proby czasowej przed rundg kwalifikacyjng i na jej

podstawie rozstawianie zawodnikow.

6.1.022 Start

Start do wyscigu BMX odbywa sie za pomocg systemu voicebox.
Gdy uzyta jest elektronicznie sterowana bramka startowa z systemem voicebox, nagrane komendy
gtosowe sg nastepujace:

a) etap 1: ,0Ok riders, random start”,

b) etap 2: ,Riders ready”,

c) etap 3: ,Watch the gate”.
Ze wzgledow bezpieczenstwa ostatnim momentem, w ktérym moze zosta¢ uzyty przycisk STOP
(wstrzymujacy start zawodnikow) jest koniec etapu 2 (komendy ,riders ready”).
Wymagania odnosnie voicebox-u i elektronicznego systemu startowego sg opisane w zatgczniku nr 3.
(PL) W przypadku braku voiceboxa na zawodach krajowych komendy podawane sg przez startera w
Jjezyku polskim

6.1.023 Zachowanie na torze
Zawodnicy, ktérzy zgtosili sie do zawoddéw oraz potwierdzili swoj start sg jedynymi osobami, ktére mogg
jezdzi¢ lub trenowac na jakiejkolwiek czeéci toru w dniach zawodow.
Komisja sedziowska jest ostateczng wladzg na kazdych zawodach i ma prawo naktada¢ kary na kazdego
zawodnika, rodzica, widza, albo kierownika druzyny w kwestii bezpieczenstwa albo w wypadku
pogwaicenia zasad.
Jesli wyscig zostat zatrzymany przez sedzidw przed jego zakonczeniem, zawodnicy natychmiast muszg
powrdci¢ na linie startowg i czekac¢ na instrukcje.
Ponowny start bedzie zasygnalizowany przez sedziego gtéwnego albo przez wskazang przez niego
osobe. Ponowny start biegu fazy kwalifikacyjnej, eliminacyjnej albo finatu bedzie miat miejsce tylko wtedy,
gdy w opinii sedziego gtdéwnego nastgpito zakidcenie procedury startowej lub zakiécenie przebiegu
wyscigu przez widza, zwierze czy inne zdarzenie.
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Jesli zawodnik przewréci sie albo jest zmuszony do zatrzymania sie z powodu usterki roweru podczas
wyscigu, jego pierwszym obowigzkiem jest usuniecie sie i roweru z toru, by nie stanowi¢ przeszkody dla
reszty zawodnikow.

Jesli zawodnik nie moze sie podnies¢ samodzielnie po upadku, to moze by¢ przeniesiony tylko przez

ratownikbw medycznych, albo za zgodg lekarza.

Uzywanie przez zawodnikow jakichkolwiek potgczen radiowych albo innych zdalnych systemoéw

komunikacji jest zabronione.

6.1.024 Meta
Zawodnik konczy wyscig w momencie, gdy opona przedniego kota jego roweru dotknie pionowe;j
ptaszczyzny wyprowadzonej z pierwszej krawedzi linii mety.
Zgodnie z artykutem 1.2.109 zawodnik musi przekroczy¢ linie mety razem z rowerem.
W zawodach BMX stosuje sie system ustalania kolejnosci zawodnikdw na mecie zgodnie z artykutem
6.1.019 W przypadku gdy jest zastosowanych kilka systemow podczas zawodéw ich waznosc jest
nastepujgca:
A. Dla jazdy indywidualnej na czas
Foto finisz albo fotokomaérka,
Transponder, jak w artykule 6.1.019.
B: Dla rund kwalifikacyjnych, eliminacyjnych i finatéw
Foto finisz albo fotokomorka,
Transponder, jak w artykule 6.1.019,
Kamera video,
Sedzia mety (celowniczy).
C: Dla wyboru miejsca w bramce
Transponder, jak w artykule 6.1.019,
Foto finisz albo fotokomaérka.
W przypadku gdy wymagane jest przez przepisy UCI uzycie wybranego systemu okreslania wynikow, ten
system musi by¢ zastosowany, a inne systemy o mniejszej wadze, nie sg konieczne.
Uzycie sprzetu video jest obowigzkowe we wszystkich miedzynarodowych zawodach BMX.
(PL) W zawodach krajowych zaleca sie posiadanie przez organizatora minimum sprzetu video (kamera
video), a na Mistrzostwach Polski jej stosowanie jest obowigzkowe.
6.1.025 W finale przynajmniej 2 zawodnikéw musi przekroczy¢ linie mety, zeby wyscig byt wazny.
W przypadku gdy wyscig jest uniewazniony, ponowny start minimum 3 zawodnikéw powinien odby¢ sie w
ciggu 15 min. W przypadku gdy ponowny start nie bedzie miat miejsca, czasy albo rezultaty z potfinatéw
beda stanowi¢ wynik finatu.
W przypadku anulowania wyscigu przed finatami wyniki z poprzedniej fazy stajg sie wynikami finatu.
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§ 5. Miejsce zawodoéw

Choragiewki na torze

6.1.026 Choragiewki o kolorach zétty i zielony uzywane sg przez osoby oficjalne na torze jako sposoby
komunikacji miedzy sobg oraz z zawodnikami. Chorggiewki koloru czerwonego sg uzywane wytgcznie
przez sedziéw.

Choragiewki te majg nastepujgce znaczenia:

CHORAGIEWKA ZIELONA:  Trasa jest przejezdna i wyscig moze byc¢ rozegrany.

CHORAGIEWKA ZOLTA: Trasa jest nieprzejezdna i zawodnicy powinni pozosta¢ w bramce
startowej.

CHORAGIEWKA CZERWONA: Zawodnicy znajdujgcy sie na torze powinni natychmiast zatrzymac sie i
uda¢ sie do bramki startowej i czeka¢ na dalsze instrukcje.

Tor BMX

6.1.027 Tor musi mie¢ ksztatt zwartej, ciasnej petli, ktorej dlugos¢ mierzona wzdtuz centralnej linii (osi toru),
wynosi minimum 300 metrow i maximum 400 metrow.

Tor musi mie¢ minimum 10 metrow szerokosci przy linii startu i nie moze zwezac sie do szerokosci
mniejszej niz 5 metrow w jakimkolwiek punkcie.
Gorka startowe

6.1.028 Gorka startowa musi miesci¢ w sobie tor o szerokosci nie mniejszej niz 10 metréw i musi wznosié sie co
najmniej 1,5 metra ponad poziom pierwszej prostej. Optymalna wysokos$¢ to 2,5 metra ponad poziom
pierwszej prostej.

Pierwsza pochyto$¢ rozciggajgca sie od bramki startowej do poziomu pierwszej prostej musi mie¢
przynajmniej 12 metréw dtugosci.
Bramka startowa

6.1.029 W zawodach BMX, ktére ujete zostaty w kalendarzu BMX UCI bramka startowa powinna mie¢ minimum
7,3 metra szerokosci.

Bramka powinna mie¢ wysoko$¢ minimum 50 cm i tworzy¢ kat nie wiekszy niz 90 stopni pomiedzy
zboczem a platformag, na ktdrej stojg rowery kiedy sg w pozycji Startowej.
Pozycje startowe od 1 do 8 muszg by¢ czytelnie oznaczone na bramce.
Elektronicznie kontrolowana bramka, by byta uzyta na zawodach ujetych w kalendarzu BMX UCI, musi
by¢ wyposazona w system odpowiednich kolorowych $wiatet startowych tak usytuowanych, aby byty one
wyraznie widziane ze wszystkich toréow startowych. Wszyscy zawodnicy muszg widzieé swiatta
jednakowo wyraznie, kiedy sg w pozycji ,riders ready”. W przypadku gdy system opuszczania bramki
zawiedzie, bramka powinna opas¢ do pozycji dolne;j.
System voicebox jest obowigzkowy dla wszystkich zawodéw UCI jak zapisano w zatgczniku 3.
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Jezeli zastosowany jest system pomiaru czasu, to jego wigczenie nastepuje w momencie aktywowania

mechanizmu bramki startowej, powodujgcego jej opuszczenie.

Pierwsza prosta

6.1.030 Pierwsza prosta musi mie¢ minimum 40 metréow dtugosci.

Zaleca sie, by podnéze frontalnej (czotowej) czesci pierwszej przeszkody znajdujgcej sie na pierwszej
prostej, bytlo umieszczone nie blizej niz 35 metrow od bramki startowej i nie mniej niz 20 metréw od
pierwszego zakretu. Jednakze na torach zaprojektowanych dla zawodnikéw na wysokim poziomie,

odlegtos¢ pomiedzy bramkg startowg a pierwszg przeszkodg moze by¢ mniejsza.

Pierwszy zakret (wiraz)

6.1.031 Pierwszy zakret moze by¢ skierowany w jakimkolwiek kierunku i powinien by¢ tak wyprofilowany, by
pozwoli¢ bezpiecznie wjechac i wyjechac z niego z predkoscig wyscigowg kazdemu zawodnikowi,

niezaleznie od jego wieku.

Na pierwszym zakrecie tor powinien mie¢ minimum 6 metréw szeroko$ci mierzonej wzdtuz od

ptaszczyzny wewnetrznego promienia do wierzchotka bandy na zewnetrznym promieniu.

Zakrety i przeszkody

6.1.032 Tor musi mie¢ minimum 3 zakrety.

Tor musi mie¢ minimum 5 metrow szerokosci na kazdym zakrecie.

Wszystkie przeszkody na torze muszg by¢ tak skonstruowane, aby byty bezpieczne dla zawodnikéw
niezaleznie od wieku. Jednakze przy projektowaniu musi sie braé pod uwage takze wysokie umiejetnosci

starszych zawodnikéw.

Na pierwszej prostej minimalna odlegto$¢ pomiedzy przeszkodami powinna wynosi¢ 10 metréw.
Przeszkoda jest zdefiniowana przez jej przednie i tylne zbocze i moze by¢ pojedyncza, podwdjna,

potréjna albo sktadac sie z wielu garbéw.

Tory mogg by¢ zaprojektowane tak, aby poszczegdlne ich odcinki (sekcje), byty witgczane do toru i
przejezdzane tylko przez zawodnikéw z poziomu mistrzowskiego.
Te sekcje mogg zawiera¢ przeszkody, ktoére sg z natury bardziej wymagajgce niz te znajdujgce sie na

gldwnym torze.

Oznaczenia toru wysciqu

6.1.033 Granice toru, wigczajgc alternatywne sekcje, powinny byé wyraznie oznaczone.
Ogrodzenie
6.1.034 W celu odgrodzenia widzéw od toru, musi on byé otoczony przez ogrodzenie, ktére nie powinno byé w

zadnym miejscu umieszczone blizej niz 2 metry od toru wys$cigu.

Ptot musi by¢ skonstruowany z solidnego materiatu (np. siatka plastikowa), ktory jest zdolny

zaabsorbowaé peiny impet rozpedzonego zawodnika, niezaleznie od jego masy.
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Linia mety

6.1.035 Tor musi mieé¢ wyraznie zaznaczong linie mety, ktéra wskazuje miejsce gdzie zawodnicy sg klasyfikowani
zgodnie z artykutem 1.2.099
Wszelkie transparenty rozwieszone ponad linig finiszu lub w jakimkolwiek innym miejscu trasy, musza
znajdowac sie wystarczajgco wysoko, aby uniemozliwi¢ zaczepienie o nie przez zawodnikéw
przejezdzajgcych pod nimi.

Sedziowie mety muszg pracowac w strefie bezposrednio przylegtej do linii mety, zapewniajacej im dobry
widok na zawodnikéw przekraczajgcych linie mety.
§ 6. Organizacja miejsca zawodow

6.1.036 Narodowe federacje albo organizacje, ktére chcg organizowaé zawody pod patronatem UCI, muszg
przygotowac tory i ich wyposazenie zgodne z wymaganiami opisanymi ponizej.
Strefa wywotan

6.1.037 Powinna by¢ blisko gorki startowej. Sktada sie z 10 korytarzy ponumerowanych od
1 - 10, gdzie zawodnicy powinni by¢ zgromadzeni zgodnie z instrukcjami podanymi przez sedziow
starteréw.

Strefa zawodnikéw (boksy)

6.1.038 Miejsce gdzie zawodnicy przebywajg pomiedzy wyscigami. Powinno by¢ dobrze oznaczone i
Zlokalizowana niedaleko strefy wywotan.

6.1.039 [art. uchylony dnia 1.02.12]

Strefa spikera

6.1.040 Strefa przeznaczona dla spikera. Najlepiej na podwyzszeniu ponad torem, by osoba ta miata przejrzysty i
niezastoniety widok na tor.
Tablice informacyjne (biegéw)

6.1.041 Wodoodporne tablice i/albo monitory dla ogtaszania wynikéw, losowania biegéw rundy kwalifikacyjnej i
wynikow wyscigéw powinny by¢ solidnie skonstruowane. Powinny one znajdowac¢ sie przynajmniej w 3
réznych miejscach, takich jak strefa zawodnikéw, strefa trenerdw i strefa wywotan. Powinny by¢
dostepne plastikowe, przezroczyste przykrycia do ostonigcia tablicy i/albo monitoréw na wypadek
deszczu.

Biuro zawodow

6.1.042 Biuro zawoddw winno znajdowac sie w granicach ogrodzenia i by¢ na tyle obszerne by przyjaé
odpowiednig liczbe zawodnikéw w sprawny sposéb. Wszystkie instrukcje wywieszone w biurze muszg
by¢ napisane w jezyku angielskim i w jezyku gospodarza zawodow.
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6.1.043

6.1.044

6.1.045

6.1.046

6.1.047

6.1.048

Nagtosnienie
Nagto$nienie musi zapewni¢ dobrg styszalno$¢ spikera we wszystkich miejscach toru, strefy zawodnikéw

oraz strefy wywotan. Ogtoszenia muszg by¢ podawane w dwu jezykach: angielskim i jezyku gospodarza.

Parking i urzadzenia dla widzéw

Parking, o pojemnosci wynikajgcej z przewidywanej liczby uczestnikéw, musi znajdowac sie w poblizu
toru. W dniach wys$cigéw na parkingu musi by¢ wystarczajgca ilos¢ porzagdkowych aby zapewni¢ ptynny

ruch i parkowanie pojazdow.

Urzadzenia dla widzow obejmujg miejsca siedzgce, umywalnie i punkty zywieniowe, o pojemnosci
odpowiedniej do liczby widzéw, zaleznej od rangi zawodow, podanej nizej:

1. Zawody miedzynarodowe BMX: 3 000 widzow;

2. Mistrzostwa kontynentalne BMX: 5 000 widzdw;

3. Puchar Swiata BMX: 3 000 widzéw;

4. Mistrzostwa Swiata BMX: 7 000 widzdw,

5. Olimpiada: 7 500 widzéw.

(PL) Na zawodach krajowych organizator winien zabezpieczy¢ minimum wyposazenia i stref zgodnych
Z pkt 6.1.038, 6.1.040, 6.1.041 (minimum 2 tablice w strefie biura i w strefie wywotan zawodnikéw),
6.1.042 j 6.1.043 (komunikaty pisemne i sfowne w jezyku polskim).

Zawody halowe

Zawody halowe BMX mogg odbywac sie na torach ziemnych, drewnianych albo betonowych,
zawierajgcych przeszkody skonstruowane z podobnych materiatow. Przepisy podane tutaj majg rowniez

zastosowanie do zawodéw halowych.

§ 7. Sedziowie zawodoéw

Przepisy UCI przedstawione w tym paragrafie okreslajg w jaki sposéb powinny by¢ przeprowadzone
zawody BMX. Wszyscy sedziowie biorgcy udziat w zawodach muszg posiada¢ gruntowng wiedze w
zakresie przepiséw UCI oraz regulamindw, ktére odnoszg sie do konkretnych zawodéw. Przez

zaakceptowanie tego, wszyscy sedziowie zawodow muszg bezwarunkowo przestrzegac tych regulaciji.

Zasady ogdine

Kazde zawody BMX muszg by¢ obsadzone odpowiednig liczbg sedziéw w tym sedziego gtéwnego, wsréd
ktérych musi by¢ co najmniej jeden sedzia miedzynarodowy UCI, ktoéry bierze na siebie odpowiedzialnosé
i wykonuje wszystkie obowigzki na réznych ptaszczyznach zawarte w tym dziale. Sedziowie powinni mie¢

zapewnione wyzywienie.

Komisja sedziowska

Komisja sedziowska powinna by¢ desygnowana zgodnie z artykutem 1.2.116.
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Komisja sedziowska jest wtadzg ostateczng na wszystkich zawodach i ma prawo naktadac kary na
kazdego zawodnika, rodzica, widza albo kierownika druzyny w celu zachowania bezpieczenstwa albo w
przypadku pogwatcenia zasad, uwzgledniajgc wskazoéwki umieszczone w artykule 6.1.092 i co nastepuje
w czesci | przepiséw UCI.

Sedzia gtéwny przewodniczy zespotowi sedziowskiemu. Powinien dziata¢ z miejsca, ktére umozliwia mu
dobry widok na jak najwigekszg czes$¢ toru w celu nadzorowania catego wy$cigu wraz z asystujagcymi mu

sedziami.

Zastepca sedziego gtéwnego powinien asystowacé sedziemu gtébwnemu w wypetnieniu jego obowigzkow i

dziata¢ jako jego reprezentant, kiedy ten jest nieosiggalny.

6.1.049 Sekretarz Komisji Sedziowskiej
Odpowiedzialny jest za rejestracje zawodnikow i wszystkie klasyfikacje w zawodach. Opracowuije i
publikuje listy startowe biegdéw, opracowuje wyniki (zaréwno posrednie jak i koncowe). Sekretarz
powinien mie¢ do pomocy odpowiednig ilo$¢ personelu administracyjnego zgodnie z art. 6.1.053 .
Sedziowie wyscigqu
6.1.050 Sedziowie wyscigu sg odpowiedzialni za to, aby zawody byty rozgrywane zgodnie z ustalonymi
zasadami.
Sedziowie wyscigu muszg mie¢ nastepujgce kwalifikacje:
a) muszg posiadac biegtg znajomos¢ jezyka angielskiego albo dostep do ttumacza,
b) nie mogg by¢ dyrektorami ekip ani przedstawicielami UCI,
c) wszyscy sedziowie muszg nosi¢ odpowiednie ubiory, Zzeby mogli by¢ fatwo rozrézniani przez
zawodnikéw jak i przez kierownikéw druzyn,
d) kazdy sedzia wyscigu powinien dziata¢ w Scisle okreslonym punkcie toru.
6.1.051 Sedziowie mety
W przypadku gdy kolejnos¢ na mecie okreslana jest przez sedziéw, powinni oni dziata¢ zgodnie z art.
6.1.019.
W przypadku gdy jest uzyty inny system ustalania miejsc na mecie, obowigzki i warunki nominacji sg
okreslone przez artykut 1.2.119 do 1.2.121 .
Sedzia starter
6.1.052 Sedzia starter jest odpowiedzialny za przeprowadzenie procedury startowej w kazdym wyscigu. Operuje
bramka startowg. Powinien podejmowac wszelkie niezbedne dziatania, majgce na celu bezpieczne i
uczciwe przeprowadzenie procedury startowej. Moze zwrdécic sie do sedziego gtéwnego, z prosbg o
ukaranie zawodnika, ktéry utrudnia mu wykonywanie jego obowigzkéw. Gdy stosowany jest
system pomiaru czasu, obowigzkiem sedziego startowego jest poinformowanie pomocnika startera o
fakcie nie pojawienia sie zawodnika w bramce startowej. Musi on rowniez upewni¢ sig, iz osoba
odpowiedzialna za funkcjonowanie systemu pomiaru czasu, wprowadzi w nim odpowiednie zmiany przed
kolejnym startem.
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6.1.053 Osoby oficjalne/personel

Nastepujace osoby oficjalne, sedziowie pomocniczy i personel sg desygnowane przez organizatora albo

federacje narodowa:

SEDZIOWIE GORKI STARTOWELJ — sg odpowiedzialni za sprawdzanie czy zawodnicy sg na
odpowiednim miejscu startowym (zgodnie z listg startowg biegéw) przed startem kazdego wyscigu.
Odpowiedzialni sg réwniez za sprawdzanie czy sprzet ochronny zawodnika jest odpowiedni. Sedziowie
gorki startowej powinni zgtasza¢ do sedziego gtéwnego zawodnikdw, ktérych sprzet ochronny jest

niezgodny z przepisami UCI.

STARTERZY POMOCNICZY — sg odpowiedzialni za skierowanie zawodnikéw do odpowiednich
korytarzy. Powinni ogtasza¢ numer kazdego wyscigu, wiek grupy, nazwisko kazdego zawodnika w
wyscigu. Starterzy pomocniczy muszg jasno i wyraznie ogtosi¢ dokfadny czas rozpoczecia procedur

startowych. Odpowiednia ilo$¢ kopii list startowych biegdéw powinna by¢ przekazana kierownikowi tej

grupy.

KONTROLERZY TRASY — odpowiedzialni sg za kontrolowanie zachowania zawodnikow na trasie i
informowanie innych sedzidéw o warunkach na torze. Sedzia gldwny powinien wyznaczyé odpowiednig
liczbe sedziow, niezbedng do przeprowadzenia wyscigu. Kontrolerzy trasy powinni byé rozmieszczeni
wzdtuz toru. Powinni sporzgdzaé notatki z naruszenia przepiséw albo incydentu jakiego, byli Swiadkiem.

Powinni udostepniac¢ swoje notatki na zgdanie sedziego gtéwnego.

SEDZIOWIE METY - sg odpowiedzialni za kontrolowanie wjazdu i wyjazdu, zawodnikoéw albo innych
0s6b z obszaru linii mety. Powinni oni znajdowa¢ sie w kazdym punkcie, ktéry umozliwia dostep lub
wyjscie z obszaru linii mety i zapobiega¢ wkroczeniu rodzicow, kierownikéw druzyn i widzoéw, za
wyjatkiem gdy wymagana jest obecnos¢ zespotu medycznego. Sedziowie tego obszaru powinni byé

réwniez odpowiedzialni za utrzymanie porzadku wéréd zawodnikéw oczekujgcych w tym obszarze.

SEKRETARZE
a) Przyjmujacy zgtoszenia sg odpowiedzialni za
- przyjmowanie i sprawdzanie formularzy zgtoszeniowych zawodnikow
- sporzadzanie list startowych dla kazdej kategorii.
b) Sporzadzajacy listy startowe biegdéw sg odpowiedzialni za podzielenie
uczestnikéw kazdej kategorii na poszczegdlne grupy (motos), z nie wiecej niz oSmioma zawodnikami, i za
naniesienie nazwisk zawodnikéw na odpowiednie listy startowe biegow.
Odpowiedzialni sg za wywieszanie list startowych na tablicy ogtoszen
biegu. Formularze musza by¢ w sposéb widoczny wywieszone w kolejnosci grup wiekowych dla kazdego

wyscigu.

CHRONOMETRAZYSTA — jest odpowiedzialny za rozstawienie i obstuge systemu czasowego oraz za

przekazanie wynikow zawodnika do biura zawoddw w celu wywieszenia na tablicach biegow.
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6.1.054

SPIKER - odpowiedzialny jest za podawanie oficjalnych komunikatéw dotyczgcych zawoddéw oraz za
informowanie zawodnikéw, widzoéw, sedzidw i osoby oficjalne o wszelkich zmianach w programie

zawodow.

PORZADKOWI - Organizator musi zapewni¢ odpowiednig liczbe porzgdkowych aby zapewni¢
bezpieczenstwo zawodnikéw i widzéw. Porzadkowi muszg nosi¢ wyrdzniajgce ich ubiory lub inne

elementy  pozwalajgce na tatwe ich zidentyfikowanie.

PIERWSZA POMOC - co najmniej jeden ambulans i wystarczajgca liczba personelu pierwszej pomocy,
wigcznie z dyplomowanym lekarzem, musi by¢ obecna podczas wszystkich sesji treningowych i
wyscigow. Zgodnie z artykutem 1.2.067 organizator zobowigzany jest do zapewnienia jednego lub
wiekszej liczby lekarzy w celu zagwarantowania opieki medycznej zawodnikom. Ambulans i personel
pierwszej pomocy musi by¢ rozstawiony wewnatrz toru, z mozliwoscig swobodnego wyjazdu ambulansu
drogg niedostepng dla publicznosci, przez caty czas trwania zawoddw. Zadne treningi ani wyscigi nie

mogg odbywac sie jesli nie ma wtasciwej opieki medycznej.

DYREKTOR WYSCIGU - jest wyznaczany przez organizatora i jest wspierany przez sedziow i jest
odpowiedzialny za:
1. Monitorowanie programu zawodow.
2. Sporzadzenie listy sedzidw, oficjeli oraz pracownikédw administracyjnych w liczbie stosownej do
wielkosci zawodow.
3. Organizowanie sprzetu potrzebnego do przeprowadzenia zawodow.

4. Zorganizowanie trofeéw oraz innych nagréd. Sprawuje on piecze nad ceremonig ich wreczenia.

(PL) Sedziego gtéwnego i komisje sedziowskg w wyScigach krajowych deleguje sie wg zasad ustalonych
przez Kolegium Sedziéw PZKol.

§ 8. Ubranie i wyposazenie ochronne zawodnika

Kontrola

Przed oficjalnym treningiem, przed startem albo podczas wyscigu, zawodnik, jego rower, kask i ubranie
mogg zostac skontrolowane przez sedziéw po to, by ustali¢ czy to wyposazenie jest przepisowe. UCI nie
zajmuje zadnego stanowiska co do przystosowania roweru, ubrania, sprzetu zabezpieczajgcego albo

innych urzgdzen podczas wspomnianej wyzej inspekciji.

Zawodnik, ktérego sprzet nie spetnia zasad bezpieczenstwa w opinii sedzidow, albo nie jest zgodny z ideg
tych zasad, nie bedzie dopuszczony do wyscigu. Wszyscy zawodnicy powinni nosi¢ ubrania, ktére sg

rozpoznawalne (typowe) w stylu odziezy BMX i jako takie odrézniajg sie od innych dyscyplin kolarskich.

Zawodnik, ktéry nie stosuje sie do instrukcji sedziéw odnoszacych sie do jego sprzetu, nie bedzie
dopuszczony do rywalizacji w zawodach i moze byc¢ relegowany lub zdyskwalifikowany przez sedziego

gtdwnego gdy niezgodnos¢ jego wyposazenia zostanie dostrzezona.
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6.1.055

6.1.056

Kask

Kaski musza by¢ typu ,full face” - muszg chroni¢ catg gtowe i twarz ze szczeka. Przestrzen

umozliwiajgca widzenie musi mie¢ minimalny przeswit 10 cm.
Pasek kasku musi by¢ bezpiecznie zapiety podczas rywalizacji.

Kaski typu ,open face”(nie chronigce szczeki i twarzy) sg niedozwolone.

UCI mocno zaleca zawodnikom uzywanie nastepujgcych zabezpieczen:
Sztywnych ochraniaczy na plecy, fokcie, kolana oraz barki;

Ochraniacz na odcinek szyjny kregostupa.

Koszulka BMX
Koszulka BMX jest to luzno dopasowana koszulka z dtugimi rekawami, ktérej rekawy siegajg
nadgarstkow zawodnika.
Nastepujace materiaty sg zabronione w koszulkach BMX:
lycra,
Zipy ponizej nadgarstkow,
boczne kieszenie,

kolarskie koszulki szosowe i torowe.
Koszulka BMX powinna by¢ wtozona do spodni przed startem tak, by nie przeszkadzata podczas jazdy.

Kazdy zawodnik, ktory otrzymat staty numer od UCI (jak zapisano w § 10) oraz zawodnicy, ktérzy majg
Swiatowe numery 1-8 muszg je nadrukowac na koszulce zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

kolor i numer musi mocno kontrastowac z kolorem tta,

odlegtos¢ pomiedzy cyframi musi by¢ przynajmniej 1,5 centymetra,

minimalna wysokos¢ cyfr wynosi 20 centymetrow,

szeroko$¢ numerdw powinna wynosié:

minimum 10 cm przy numerze jednocyfrowym,

minimum 20 cm przy numerze dwucyfrowym,

minimum 25 cm przy numerze trzy cyfrowym,

dookota numeru powinno by¢ minimum 5 cm wolnej przestrzeni bez reklamy,

opcjonalnie mozna umiesci¢ nazwisko zawodnika na linii ramion ponad numerem.

Wyltgcznie zawodnicy, ktérzy otrzymali od UCI staty numer startowy albo zawodnicy elity ze Swiatowymi
numerami 1 — 8 mogg go umiesci¢ na tyle koszulki. Zawodnicy, ktérzy nie otrzymali od UCI statego

numeru startowego nie mogg drukowa¢ zadnego numeru na tyle koszulki.

Zgodnie z artykutem 1.3.059, kazdy zawodnik biorgcy udziat w Mistrzostwach Swiata BMX (poziomu
championship/mistrzowskiego, challenge/amatorskiego i masters) oraz na mistrzostwach
kontynentalnych poziomu championship/ mistrzowskiego musi nosi¢ narodowg koszulke BMX takg sama
jak inni zawodnicy z jego kraju. Jedynym odstepstwem od tej reguty mogg by¢ reklamy na koszulce.
Narodowa koszulka musi by¢ noszona zawsze, kiedy zawodnik bierze udziat w takich wydarzeniach

zawodow jak: ceremonia wreczania nagrod, konferencje prasowe, wywiady telewizyjne, sesje udzielania
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autograféw jak i inne okazje podczas zawoddw, ktére wymagajg dobrej prezentacji dla mediéw oraz

innych zainteresowanych.

Wyglad koszulek narodowych musi by¢ zatwierdzony przez UCI i jest regulowany przez artykuty 1.3.056
oraz 1.3.060.

6.1.056bis Wyglad koszulek druzyny narodowej jest opisany w art. 1.3.056 i nastepnych.

Koszulka Mistrza Swiata musi by¢ zatwierdzona przez UCI i opisana jest w art. 1.3.060 i nastepnych

Spodnie
6.1.057 Spodnie powinny by¢ luzno dopasowane z niedrgcego sie materiatu.

Luzno dopasowane krotkie spodenki wykonane z niedrgcego sie materiatu sg dozwolone jesli sg
stosowane razem ze sztywnymi ochraniaczami na kolana i golenie. Golen musi byé catkowicie zakryta
(od nakolannika do kostki). Materiat z lycry jest niedozwolony, chyba ze jest uzyty pod spodniami oraz

aby przykry¢ ochraniacze kolan.

Spodnie muszg by¢ wykonane z jednego kawatka i oddzielone od koszulki na wysokosci pasa.

Nastepujgce rodzaje spodenek sg zabronione w BMX:
kombinezony jednoczesciowe,
ciasno dopasowane spodnie, ktére musiatyby by¢ rozciggniete, aby je ubra¢ na nogi,
lycra,
spodenki trekowe, biegowe itp.,
spodenki szosowe i torowe,

drelichowe i dzinsowe.

6.1.058 [art. uchylony dnia 1.02.12]

Rekawiczki
6.1.059 Rekawiczki muszg zakrywac cate palce.

6.1.060 Jakiekolwiek dodatkowe akcesoria aerodynamiczne oraz wtasny dodatkowy sprzet sg zabronione.

Podczas faz kwalifikacyjnej i finatowej nie dopuszcza sie uzycia kamer przez zawodnikéw. Zawodnicy sg
odpowiedzialni za prawidlowe umieszczenie kamer w celu unikniecia niebezpieczenstwa.

UCI moze wyrazi¢ zgode na uzycie przez zawodnikdéw kamer w fazie finatowej, ale tylko na uzytek
producentdéw telewizyjnych. Nie sg dopuszczone metalowe elementy mocujgce kamery; natomiast

dopuszcza sie tasmy oraz rzepy.

6.1.061 [art. uchylony dnia 1.02.12]
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§ 9. Rower

6.1.062 Wszystkie rowery uzywane w zawodach muszg spetnia¢ ogoéine standardy zawarte w tym rozdziale.
Rama
6.1.063 Rama roweru musi by¢ wystarczajgco mocna, by wytrzymac przecigzenia jakie dziatajg na nig podczas

wyscigu. Musi by¢ pozbawiona jakichkolwiek peknie¢ albo zgie¢ jej elementéw. Spawy nie moga by¢

pekniete albo w inny sposob ostabione.

Akcesoria aerodynamiczne, prowadnice tafncucha, pegi, btotniki, dodatkowe elementy blaszane takie jak:
imitacja zbiornika na paliwo, nakretki motylkowe, jakiekolwiek inne zbyteczne przyspawane lub
mechanicznie przymocowane elementy takie jak ostony tancucha, przymocowane do ramy swiatta

odblaskowe albo jakiekolwiek inne ostre wystajgce elementy sg zabronione.

Osie kota nie mogg wystawaé wiecej niz 5 mm poza nakretke piasty.

Wszystkie komponenty, akcesoria i inne czes$ci muszg by¢ solidnie przymocowane do roweru.

Kota
6.1.064 Zawodnicy na rowerach o srednicy kot 20" moga startowac tylko w zawodach kategorii standardowej.

Zawodnicy na rowerach cruiser (24") moga startowac tylko w kategoriach cruiserow.

Za wyjatkiem tego co przedstawiono ponizej, wszystkie rowery typu 20" muszg by¢ wyposazone w
jednakowe kota o srednicy 20". Catkowita Srednica kot wraz z napompowanymi oponami nie moze

przekraczac¢ 22,5" (57 cm).

Catkowita $rednica két kategorii cruiser wliczajgc napompowane opony nie moze mie¢ mniej niz 22,5" (57

cm) i nie wiecej niz 26" Srednicy.

Rowery zawodnikdw, ktérzy majg 6 albo mniej lat moga mie¢ kota mniejsze niz 20".

Kota muszg mie¢ komplet szprych przewidzianych dla danej piasty i obreczy. Szprychy muszg by¢
odpowiednio napiete, a tozyska piasty lekko sie obracaé¢. Kota nie moga byc¢ ,petne”. Dyski na kotach
(zakrywajace szprychy) sg zabronione.

Opony muszg by¢ jednoczesciowe i mie¢ bieznik zapewniajgcy odpowiednig przyczepnos¢ na
konkretnym torze. Opony muszg by¢ napompowane do ci$nienia zapewniajgcego bezpieczna jazde w
warunkach wyscigu. Piasty z zaciskami nie sg zalecane, ale mogg by¢ stosowane, o ile dzwignia

zacisku bedzie zablokowana tasma lub drutem w pozycji zamkniete;.

Kierownica
6.1.065 Maksymalna szerokos¢ kierownicy (w rowerach 20" i 24") nie moze przekracza¢ 74 cm (29").

Maksymalna wysokos$¢ (w rowerach 20" i 24") wynosi 30 cm (12").
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6.1.066

6.1.067

6.1.068

6.1.069

Uchwyty kierownicy sg obowigzkowe i muszg zakrywac jej krawedzie.

Nie wolno uzywac kierownic peknietych lub zgietych.

Kierownica
Widelec musi kreci¢ sie ptynnie, bez zacie¢ i dodatkowych oporéw na tozyskach.
Wspornik kierownicy nie moze wystawac ponad nakretke prowadnicy wyzej niz to przewidziat producent

lub wiecej niz 5 cm jesli nie ma znacznika maksymalnego wysunigcia wspornika.

Hamulce
Rowery dopuszczone do zawoddéw muszg byé wyposazane w efektywny hamulec szczekowy tylny, ktéry

musi by¢ obstugiwany recznie.

Tylna linka hamulcowa musi by¢ pewnie umocowywana do ramy.

Przedni hamulec moze by¢ zamontowany, ale nie jest obowigzkowy.

Koniec dzwigni hamulca recznego musi by¢ gtadko zaokraglony lub ostoniety w taki sposéb, aby nie

stwarzaé zagrozenia.

Koncowki wszystkich linek muszg by¢ zacisniete koncéwka albo zlutowane w celu zabezpieczenia przed

strzgpieniem.

Siodetko
Podstawa siodetka musi by¢ wykonana z materiatu wystarczajgco wytrzymatego, aby wytrzymac nacisk

wspornika siodetka.

Siodetko musi byé bezpiecznie przymocowane do rury podsiodtowej przy pomocy zacisku. Sruba tego
zacisku nie moze wystawac wiecej niz 5 mm z zacisku.

Mechanizm korbowy, pedaly i przeniesienie napedu

Dozwolone sg mechanizmy korbowe jedno, dwu i trzyczesciowe. Ramie korby moze by¢ dowolnej

dtugosci tak, aby nie ograniczaé przeswitu roweru.

tozyska srodka suportu powinien by¢ wyregulowany tak, aby zapewni¢ ptynne obroty mechanizmu

korbowego bez zauwazalnego oporu.

Pedaty muszg by¢ dobrze przykrecone do korb i mie¢ regulacje usuwajgca luzy pedatéw wzdtuz ich osi.
Oski pedatéw muszg mie¢ wystarczajgcg wytrzymatosé, aby zniesé obcigzenia jakie wystepujg w
zawodach BMX. Zgbki na pedatach muszg by¢ dostatecznie ostre aby dawaé dostateczng przyczepnosé
dla butéw zawodnika, jednak nie na tyle ostre aby stanowi¢ zagrozenie dla zawodnika. Noski i paski nie
sg dozwolone. Pedaly zatrzaskowe sg dozwolone. Gdy zawodnik uzywa pedatéw zatrzaskowych, musi

udowodni¢ mozliwos¢ zapiecia i wypiecia pedatéw na kazde zgdanie osoby oficjalnej na zawodach.
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6.1.070

6.1.071

6.1.072

Piasty z multiprzektadniami sg dozwolone.

Ochraniacze

Zalecane sg nastepujgce ochraniacze, o grubosci minimum 1 cm:
I. Ochraniacz otaczajacy kierownice roweru;
II. Ochraniacz otaczajgcy gorng rure ramy;

[ll. Ochraniacz pokrywajgcy wspornik kierownicy.

Numery startowe

Podczas zawodoéw zawodnicy sg identyfikowani za pomocg numeréw zgodnie z artykutem 1.3.073 i
1.3.074

Bez szkody dla zapisu traktujgcego o systemie nadawania miedzynarodowych statych numeréw

zawodnikowi bedzie przydzielony losowy numer na kazdych zawodach.

Kazdy rower zgtoszony do zawoddw musi miec¢ tabliczke z numerem, przymocowang z przodu do
kierownicy roweru. Gorna krawedz tej tabliczki nie moze wystawac powyzej ochraniacza kierownicy.

Tabliczki muszg by¢ wykonane z plastiku albo innego podobnego gietkiego materiatu.

Zawodnicy muszg uzywac tabliczek w kolorach zaleznych od kategorii w ktérej startujg, wymienionych

ponizej:

Elita: kobiety, mezczyzni, cruiser mezczyzni, kobiety - biata tabliczka, czarne cyfry.

Juniorzy: kobiety, mezczyzni, cruiser kobiety, mezczyzni - czarna tabliczka, biate cyfry.

Poziom challenge i masters:

Mezczyzni, chtopcy, masters - z0tta tabliczka, czarne cyfry
Kobiety i dziewczyny - niebieska tabliczka, biate cyfry
Cruiser - czerwona tabliczka, biate cyfry

Jesli zastosowany jest system foto finiszu rower kazdego zawodnika biorgcego udziat w zawodach musi
mie¢ widoczng tabliczke/naklejke umieszczong zaraz za rurg sterowg. Numer powinien by¢ czarny na

biatym tle. Cyfry muszg mie¢ przynajmniej 8 cm wysokosci i 1 cm szerokosci.

We wszystkich zawodach pod patronatem UCI zawodnik musi dysponowa¢ numerem przypisanym mu
zgodnie z zasadami opisanymi w § 10. Zawodnik ktéry nie dysponuje prawidtowym numerem nie bedzie

brany pod uwage.

Tio tabliczki w catym obszarze musi, przez caty czas trwania zawodoéw, by¢ wolne od naklejek, oznaczen,
czy innych napiséw mogacych zmniejszy¢ czytelno$¢ cyfr. Zawodnicy nie moga obcinac, uszkadzac lub

nakleja¢ naklejek na ich tabliczki z numerem, dostarczonych przez organizatora.
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6.1.073

6.1.074

6.1.075

6.1.076

§ 10. Miedzynarodowy system ustalania stalych numeréw startowych

Miedzynarodowy system ustalania statych numerdw startowych jest tworzony tylko dla kategorii elita
mezczyzn i elita kobiety. System ten pozwala wybra¢ charakterystyczny dla nich numer do ktérego majg

wytaczno$¢ przez cafg ich kariere w kategorii elita.

Kryteria nadawania numeréw

Kazdy licencjonowany zawodnik kategorii elita mezczyzni, elita kobiety moze wybra¢ staty numer z
zakresu 10 — 999.

Wybrany numer bedzie przypisany dla jednego zawodnika i nie moze by¢ uzyty dla zadnej innego

kategorii elita (wlgczajac kategorie junioréw).

Indywidualny numer musi by¢ uzywany we wszystkich kategoriach na wszystkich miedzynarodowych
zawodach BMX. Wybrany numer bedzie tak dtugo przypisany danemu zawodnikowi jak dlugo zawodnik
ten bedzie otrzymywat punkty UCI podczas sezonu i bedzie automatycznie prolongowany na nastepny
sezon. Ten numer bedzie dostepny dla innych, jezeli zawodnik zakonczy sezon, kohczacy sie 31 grudnia,
bez punktéow UCI.

Zawodnik, ktéry nie zdobyt punktéw UCI podczas sezonu kalendarzowego do 31 grudnia, traci prawo do

numeru i musi sie ubiega¢ w nowym sezonie 0 nowy numer.

Tabliczka numerowa z biatym ttem i czarnymi cyframi powinna by¢ uzyta zgodnie z artykutem 6.1.072 .

Numery od 1 — 8 sg zarezerwowane i bedg przypisane do 8 zawodnikéw najwyzej sklasyfikowanych w
rankingu pucharu BMX z roku wczes$niejszego i mogg by¢ uzyte w nadchodzgcym sezonie. Zawodnik,
ktéry ma prawo do numeru od 1 — 8 musi wybraé¢ pomiedzy uzywaniem swojego statego numeru a
numerem, ktéry wynika z zesztorocznego rankingu. W wypadku gdy zawodnik wybiera numer z rankingu
pucharu, jego staty numer pozostaje przypisany do niego i jest niedostepny dla nikogo innego.
Procedura
Federacja narodowa powinna przedtozy¢ liczbe wszystkich jej zawodnikéw chcacych i majgcych prawo
do otrzymania statego numeru wraz z numerami jakie chcieliby otrzymac¢ przed datg ustalong przez UCI.
Nalezy podaé:

nazwisko i imie zawodnika,

kod UCI,

aktualne miejsce w punktacji UCI,

pierwszy, drugi, trzeci wybrany numer.

Zawodnik zajmujgcy wyzsze miejsce w klasyfikacji w dniu rejestracji, bedzie miat pierwszenstwo w

wyborze (w pierwszej kolejnosci bedzie brana pod uwage klasyfikacja elity).

Ostateczng decyzje w przyznawaniu numerdw na powyzszych zasadach podejmuje UCI.
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§ 11. Rozstawianie zawodnikéw

Zasady ogdlne

6.1.077 Rozstawienie zawodnikéw do poszczegdlinych grup kwalifikacyjnych (,MOTO”) na podstawie klasyfikacji
UCl
BMX albo jazdy indywidualnej na czas
UCI moze wyznaczy¢ pewne najwazniejsze miedzynarodowe zawody elity i junioréw, w ktérych
rozstawienie do moto stosuje sie system oparty na:
- rozstawieniu na podstawie rankingu UCI (na odpowiednim poziomie) jest okreslony w artykule
6.1.078;
- rozstawieniu zgodnie z rezultatami indywidualnej jazdy na czasowej przed konkretnym wyscigiem
zgodnie z artykutem 6.1.079;
- rozstawieniu losowym;
- rozstawieniu zgodnym z wynikami moto kwalifikacyjnymi.
Na razie, te zawody sg ograniczone do Mistrzostwa Swiata (20" na poziomie elity i junioréw) i Pucharu
Swiata BMX Supercross. Rozstawienie moto wedtug miejsca zawodnikéw w rankingu UCI BMX lub w
jezdzie indywidualnej na czas stosujgc zasade aby najwyzej sklasyfikowani zawodnicy spotkali sie
dopiero w finale (runda finatowa rzgdzi sie innymi zasadami).
Przykfad: 32 zawodnikow rozstawia sie na cztery moto (grupy) po osmiu zawodnikoéw (1 oznacza
najwyzszy sklasyfikowanego zawodnika w rankingu, 2 odnosi sie do drugiego itd.)
Moto 1 Moto 2 Moto 3 Moto 4
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
32 31 30 29
Rozstawienie zawodnikéw i grupowanie moto sg opisane w zatgczniku 1, ale zgodnie z systemem
tworzenia moto (grup) jak opisano powyzej.
Rozstawianie zgodnie z rankingiem UCI
6.1.078 Rozstawianie w biegach rundy kwalifikacyjnej zgodnie z miejscami zawodnikéw w rankingach UCI
powinny by¢ przeprowadzone zgodnie z ponizszymi zasadami, od strony lewej do prawej zgodnie ze
wzorem, ktoéry pokazano w artykule 6.1.077.
Pozycja startowa w bramce jest opisana w art. 6.1.021.
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Rozstawianie zgodnie z rezultatami proby czasowej

6.1.079 Rozstawianie jest zgodnie z rezultatami biegu czasowego (bierze sie czas z super finatéw, a gdy
zawodnik nie brat w nich udziatu jego czas z eliminacji). Zarejestrowanie czasu biegu zawodnika nastgpi

natychmiast po przekroczeniu przez niego linii koncowej jak zapisano w artykule 6.1.024.

Rozstawienie zgodne z rezultatami proby czasowej powinno by¢ przedstawione zgodnie z regutami

przedstawionymi w artykule 6.1.077.

Pozycja startowa w bramce jest opisana w art. 6.1.021.

Rozstawianie na podstawie klasyfikacji panstw

6.1.080 Rozstawianie biegow rundy kwalifikacyjnej bedzie dokonywane w zaleznosci od ilosci zawodnikéw

danego kraju.

UCI zastosuje system rozstawienia biegdéw rundy kwalifikacyjnej dla wszystkich kategorii challenge
odrebnie dla kazdej grupy wiekowej z kazdego kraju.

Rozstawiane biegéw rundy kwalifikacyjnej zgodnie z przeliczeniem liczby zawodnikéw na kraj i
zachowaniem zasady, ze zawodnicy z tego samego kraju nie mogg rywalizowac ze sobg w rundzie

kwalifikacyjnej.

Przenoszenie zawodnikéw i grupowanie do biegdéw rundy kwalifikacyjnej powinno by¢ zgodne z opisem w

zatgczniku 3 bioragc pod uwage tablice rozstawien biegéw rundy kwalifikacyjnej.
Pozycje w bramce startowej we wszystkich rundach beda okreslone losowo.

6.1.081 [art. uchylony dnia 1.07.12]

§ 12. Naruszenia, kary i protesty

Sekcja 1: Naruszenia

6.1.082 Wszyscy zawodnicy muszg przestrzega¢ zasad i postepowac zgodnie z instrukcjami sedziow i osob
oficjalnych w kazdym momencie zawoddéw. Kazdy zawodnik musi zawsze postepowac zgodnie z
zasadami odzwierciedlajgcymi idee poprawnego wspoétzawodnictwa i unikac jakiegokolwiek zachowania,
ktére mogto by przynies¢ jemu i catej dyscyplinie BMX zig reputacje. Uzywanie nieprzyzwoitego i
wulgarnego jezyka jest zabronione. Zawodnicy uzywajgcy takiego jezyka bedg karani w sposéb, o

ktérym zadecyduje komisja sedziowska.

Naruszenia opisane w tym rozdziale bedg karane przez sedziow zgodnie z artykutem 6.1.092 i

nastepnych.

6.1.083 W razie koniecznosci sedziowie zdecydujg czy naruszenie byto umysine czy nie. Za umysine naruszenie

uwaza sie takie, ktérego w danym wypadku mozna byto unikngg.
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Pozycja roweru w bramce startowej

6.1.084 Przednie koto musi by¢ oparte o bramke, musi dotyka¢ poditoza i pozostawaé nieruchomo podczas
wywotywania przez startera. Wszyscy zawodnicy muszg startowa¢ z wyznaczonej pozycji bramki.
Kolizje umysine

6.1.085 Kolizja jest czesto ztozonym wykroczeniem biorgc pod uwage, ze BMX jest sportem kontaktowym.
Sedziowie zdecydujg czy konkretne zdarzenie byto umys$ine czy nie. Jesli mozna unikna¢ kolizji a mimo
to i tak do niej dochodzi, sedziowie moga okresli¢ jg jako umysing. Umysina kolizja pomiedzy dwoma lub
wiekszg liczbg zawodnikéw bedzie karana zgodnie z artykutem 6.1.092 i nastepnymi.
Umysine wypchniecie z toru

6.1.086 Zaden zawodnik nie moze wypchnaé umyslnie innego zawodnika z toru.
Ponowny powrét na tor

6.1.087 Kazdy zawodnik, ktory opuszcza tor podczas wyscigu musi niezaleznie od okolicznosci powrécié na tor w
najblizszym bezpiecznym miejscu. Nie powinien zaktécaé przejazdu innym zawodnikom albo skracaé
drogi w celu uzyskania przewagi.
Kontakt

6.1.088 Zawodnik nie powinien powodowac aby jakakolwiek cze$¢ jego ciata albo roweru weszta w kontakt z
ciatem albo rowerem innego zawodnika podczas wyscigu, co ma na celu utrudni¢ przejazd innego
zawodnika tak by wyprzedzi¢ go albo spowodowac by zostat wyprzedzony przez nastepnego zawodnika.
Przeszkoda na ostatniej prostej

6.1.089 Zawodnik, ktéry prowadzi ma prawo wyboru toru jazdy na prostych jak i na zakretach. Jednakze na
ostatniej prostej prowadzacy zawodnik nie powinien umysinie zajezdzaé drogi ani w jakikolwiek inny
sposob przeszkadzac innemu zawodnikowi w wyprzedzeniu go. Kara za to naruszenie powinna by¢
natozona przez sedziego gtéwnego zgodnie z artykutem 6.1.092 i nastepnymi.
Jazda zespotowa

6.1.090 Jazda zespotowa albo pomaganie innym zawodnikom w celu uzyskania przez nich wyzszej pozycji
koncowej jest zabronione.
Przeszkadzanie przez osoby trzecie

6.1.091 Szefowie druzyn, rodzice i inny osoby z otoczenia zawodnika nie powinny ingerowaé w wyscig w imieniu
druzyny albo zawodnika.
Sekcja 2: Kary
Kary

6.1.092 Sedzia gtéwny moze natozy¢, bez pogwalcenia czesci 1 12 przepiséw UCI,
nastepujgce kary na zawodnika, ktory popetnit wykroczenie przeciwko przepisom:
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6.1.093

6.1.094

6.1.095

6.1.096

6.1.097

6.1.098

Oficjalne ostrzezenie
Zawodnik za niestosowne zachowanie otrzymuje oficjalne, stowne ostrzezenie. Pierwsze ostrzezenie dla

zawodnika nie pocigga za sobg konkretnej kary innej niz ostrzezenie, jednak ponowne ostrzezenie za to
samo lub inne wykroczenie podczas tych samych zawodéw powoduje dyskwalifikacje zawodnika z

zawodow.

Ostrzezenie powinno by¢ obwieszczone na wydrukowanej liscie rezultatéw (komunikacie) i/lub

monitorach lub umieszczone w zestawieniu nastepnych moto przez sekretarza.

Przesuniecie nainne miejsce w biequ

Zawodnik moze relegowany (REL) (umieszczony w klasyfikacji na innym miejscu w danym biegu niz
przekroczyt linie mety). Sedzia Gtéwny zdecyduje o klasyfikacji, w zaleznosci od wagi (szkodliwosci)

wykroczenia.

Dyskwalifikacjia zawodnika

Zawodnik moze zostac zdyskwalifikowany i tym samym wykluczony z dalszego udziatu w kategorii w
ktérej pojawito sie naruszenie przepisow lub z catych zawodéw. Wtedy zawodnik nie bedzie

sklasyfikowany i nie otrzyma punktéw w klasyfikacji UCI.

Usuniecie z miejsca zawodoéw

Komisja Sedziowska moze podja¢ decyzje wedtug wtasnego uznania, o usunieciu z miejsca zawodow

osoby postepujacej wbrew niniejszym przepisom.

Jedynie Komisja BMX UCI ma prawo decydowania o zawieszeniu osoby licencjonowanej, uczestniczgcej
w zawodach BMX zatwierdzonych przez UCI, na okreslony czas lub bezterminowo.
Nastepujgce wykroczenia karane sg zawieszeniem:
1. Rywalizowanie pod fatszywym nazwiskiem.
2. Podanie nieprawdziwych informacji o wieku, kategorii, albo innych fatszywych informacji podczas
rejestracji w celu uzyskania nieuczciwej przewagi.

3. Zmdébwienie sie z jednym albo wieloma zawodnikami w celu wczesniejszego ustalenia wyniku

wyscigu.

4. Propozycja, dawanie albo otrzymywanie bezposrednio albo posrednio jakiejkolwiek tapowki albo
innej zachety w celu wptynigcia na wynik wyscigu. Nie ma znaczenia czy dotyczy to zawodnikow,
sedziéw, osob oficjalnych czy widzow.

5. Uparte wchodzenie albo jechanie rowerem wbrew przepisom konkurencji, wliczajgc w to
zZmienianie, usuwanie, fatszowanie albo wprowadzenie w btgd systemu pomiaru czasu.

6. Zmiana stanu technicznego roweru po kontroli, ktéra skutkuje naruszeniem przepiséw konkurenc;ji.
7. Wprowadzanie jakiejkolwiek niesprawiedliwej praktyki, ztego zachowania albo dziatanie na szkode
sportu BMX.

[art. uchylony dnia 1.07.12]
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Sekcja 3: Protesty

Zasady oqélne
6.1.099 W kazdych zawodach BMX zatwierdzonych przez UCI, protest zawodnika moze by¢ ztozony za

posrednictwem jego kierownika ekipy narodowej do Sedziego Gtéwnego, w nastepujgcych sprawach:

klasyfikacji zawodnika, punktacji zawodnika.
Protesty zawodnikow w trakcie zawoddw sa nie dozwolone. Sedziowie / osoby oficjalne mogg sami na
miejscu podjgc¢ decyzje, poprzez sedziego gtdwnego, w przypadku incydentéw lub nieregulaminowych

zachowan podczas zawodow.

Procedura sktadania protestu

6.1.100 Zawodnik chcacy ztozy¢ protest zgodnie z artykutem artykutu 6.1.099 moze to zrobi¢ wylgcznie na
pismie. Protest musi by¢ ztozony przez kierownika ekipy do Sedziego Gtéwnego w ciggu 15 minut od
wywieszenia wynikow biegu, ktérego dotyczy protest. Sedzia Gtéwny prowadzi sledztwo i podejmuje

decyzje w sprawie protestu przed rozpoczeciem przez zawodnika nastepnej rundy zawodoéw.

6.1.101 Jesli zawodnik nie zgadza sie z miejscem na ktérym go umieszczono w opublikowanym w komunikacie
danego biegu, moze ztozy¢ protest na piSmie do sedziego gtéwnego. Wyniki kazdego biegu muszg by¢
ogtoszone do 10 min.

Sedzia gtéwny (lub jego zastepca) i sedzia sekretarz dokonajg przegladu nagranych materiatow i

podejma decyzje.

Kierownik/kierownicy ekipy albo zawodnik/zawodnicy, ktérego/ktérych dotyczy protest moze byé

wezwany przez Sedziego Gtéwnego.

Jesli sytuacja ma miejsce w jednym z trzech biegéw kwalifikacyjnych, gdy nie mozna podjg¢ decyzji na
podstawie zastosowanych systeméw pomiarowych obaj zawodnicy sg sklasyfikowani na lepszej
finiszowej pozycji. Na przyktad: protest miedzy 4 i 5 miejscem na finiszu, w przypadku przyznania remisu,

powoduje przyznanie obu 4 miejsca w tym wyscigu.

Protest video moze by¢ wnoszony jedynie w okresie pomiedzy rundami biegéw. Na przyktad: jedli bieg 42
pierwszej rundy jest biegiem, ktéry zawodnik chce obejrze¢ na powtérce, protest musi by¢ ztozony przed

biegiem 42 rundy drugie;.

Kiedy protest dotyczy miejsca awansu, zawodnik musi ztozy¢ go przed startem donastepnej rundy.

Protest przeciwko miejscu w finale musi by¢ ztozony w ciggu 15 minut od wywieszenia wynikow finatu.

Jesli oprotestowany wyscig nie mozna oglgdng¢ na tasmie video z powodu uszkodzenia mechanicznego,

formularze sedziéw mety okre$lajg kolejnosé¢ na finiszu.
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6.1.102 Sedzia gtéwny moze natozy¢ kare, z dyskwalifikacjg zawodnika wtgcznie, jako skutek protestow

wynikajgcych z artykutu 6.1.099.

str. 30 Przepisy sportowe PZKol — Czes¢ VI . Przepisy BMX JK.E1013



6.2.001

6.2.002

6.2.003

6.2.004

6.2.005

6.2.006

Rozdziat Il. ZAWODY MIEDZYNARODOWE

Rejestracja zawodnikow

Zawodnicy chcgcy wzig¢ udziat w miedzynarodowych zawodach BMX powinni zarejestrowac sie pod

patronatem albo przez agencje federacji narodowe;j.

Zawodnicy bedacy w skiadzie oficjalnie zarejestrowanej druzyny UCI mogg by¢ rejestrowani
bezposrednio do swoich druzyn. Zapisy na zawody muszg by¢ dokonane w odpowiednim terminie.
Wszystkie optaty wyscigu i formularze zgtoszeniowe muszg by¢ przedtozone do organizatora
miedzynarodowych zawodéw BMX.

Kazdy kierownik druzyny narodowej musi potwierdzi¢ obecno$¢ kazdego zawodnika na
przedrejestracyjnej liscie zawodnikdéw, w zaplanowanym dniu i czasie rejestracji z nastepujgcymi
informacjami:

licencja zawodnika,

obecno$¢ zawodnika na miejscu,

poprawna pisownia imienia i nazwiska zawodnika,

kategoria rywalizacji zawodnika,

data urodzin zawodnika,

numer startowy zawodnika,

dowdd tozsamosci zawodnika.

Podczas zawodéw Mistrzostw Swiata i Pucharu Swiata Supercross wszyscy zawodnicy elity muszg

poda¢ doktadny adres swojego zakwaterowania.

Wszyscy kierownicy druzyn muszg dokonac¢ potwierdzenia swoich zawodnikéw prezentujac ich licencje i
okazujgc ich numery startowe sekretarzowi. Potwierdzeni zawodnicy w terminie sg umieszczani w
oficjalny programie. Zawodnicy nie potwierdzeni w terminie, albo ktérzy nie zakonczyli procedury
rejestracyjnej nie bedg mogli bra¢ udziatu w zawodach.

Potwierdzona ostateczna lista zawodnikéw bedzie stanowi¢ podstawe przygotowania oficjalnych list

startowych.

Optaty startowe sg ustalane przez narodowg organizacje/federacje gospodarza zawodoéw w uzgodnieniu

Z organizatorem.

Struktura zawodow

Rozkfad wyscigow powinien by¢ ustalony zgodnie z procedurami zawartymi w dodatku 3 i 4.

Kazda federacja narodowa, ktéra rejestruje zawodnikéw musi wskaza¢ jednego narodowego kierownika
druzyny by reprezentowat interesy wszystkich jej zawodnikéw na miedzynarodowych zawodach BMX.
Obok narodowego kierownika druzyny okreslona liczba jego asystentéw jest dozwolona zgodnie z

ponizszg tabela:

str. 31

Przepisy sportowe PZKol — Czes¢ VI . Przepisy BMX JK.E1013



6.2.007

6.2.008

Liczba zawodnikéw biorgcych udziat Dozwolona liczba asystentow

1-100 3
101 — i wiecej 4
Gospodarze 5

Kierownik druzyny narodowej albo jego nominowany asystent jest akredytowany do wejscia do

zastrzezonej strefy wyznaczonej przez dyrektora zawodoéw w celu wykonywania swoich obowigzkéw.

Kategorie zawoddéw na miedzynarodowych zawodach BMX powinny bazowac¢ na opisach zawartych w
artykutach 6.1.003, 6.1.004, 6.1.005 .

Nagrody pieniezne i trofea

Minimalna fgczna kwota nagréd musi by¢ zgodna z co najmniej minimalnymi wymaganiami UCI.

Przyznanie trofedw dla poziomu mistrzowskiego zalezy od organizatora i nie jest obowigzkowe.

Na poziomie challenge trofea dla 8 najlepszych zawodnikéw bedg wreczane finalistom w kazdej kategorii

takze tgczone.
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Rozdziat lll. ZAWODY PUCHARU SWIATA BMX
SUPERCROSS

Dostepny w wersji francuskiej lub angielskiej na stronie UCI: www.uci.ch

Rozdziat IV. ZAWODY SWIATOWEGO CHALLENGE BMX UCI
Dostepny w wersji francuskiej lub angielskiej na stronie UCI: www.uci.ch

Rozdziat V. IGRZYSKA OLIMPIJSKIE

Dostepny w wersji francuskiej lub angielskiej na stronie UCI: www.uci.ch

Rozdziat VI. KLASYFIKACJA UCI

Dostepny w wersji francuskiej lub angielskiej na stronie UCI: www.uci.ch
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Rozdziat VII. Certyfikat UCI toréow BMX

6.7.001 Kazdy wiasciciel toru BMX moze ubiegac sie o przyznanie certyfikatu UCI (w Polsce PZKol) toru BMX.

6.7.002 Formularz zgtoszeniowy wraz z wszystkimi wymaganymi dokumentami powinien zosta¢ dostarczony do
siedziby gtéwnej UCI (PZKol) drogg pocztowg najpozniej do 15 sierpnia danego roku.

6.7.003 Wymagane dokumenty:

- rysunek techniczny toru,

- zdjecia toru,

- zdjecia z imprez, ktére pokazujg zaplecze toru,
- zdjecia gorki startowej,

- zdjecia przynajmniej jednego zakretu,

- formularz zgtoszeniowy.

6.7.004 UCI (PZKol) potwierdzi otrzymanie dokumentéw zgtoszeniowych faxem, mailem lub drogg pocztowg w
ciggu 15 dni roboczych od daty otrzymania zgtoszenia. W przypadku dostarczenia niekompletnych
dokumentac;ji zgtoszeniowej, UCI (PZKol) przedtuzy zgtaszajgcemu termin do dnia 15 wrzes$nia danego
roku w celu uzupetnienia brakujgcych dokumentoéw i/lub uzupetnienia formularza zgtoszeniowego.

6.7.005 UCI (PZKol) rozpatrzy dokumenty zgtoszeniowe i poinformuje zgtaszajgcego czy tor spetnia wymagania
do dnia 31 grudnia danego roku.

6.7.006 Tor nie spetnia wymagan gdy:

- dokumenty zgtoszeniowe sg nie kompletne,
- tor nie spetnia wymogow technicznych opisanych w zataczniku 5 (Przepisy UCI (PZKol) toru BMX i
jego wyposazenia).

6.7.007 Jezeli tor spetnia wymogi niezbedne na do uzyskania certyfikatu, UCI(PZKol) wystawi fakture i przesle jg
zgtaszajgcemu.

6.7.008 Termin ptatnosci faktury uptywa 15 dni po jej doreczeniu, lecz nie pozniej niz 15 wrzesnia danego roku.

6.7.009 Po potwierdzeniu zaptaty za fakture strony ustalg termin wizytacji inspektora na torze BMX, ktérego
dotyczy zgtoszenie.

6.7.010 Osobg odpowiedzialng za wizytacje toru jest inspektor UCI (PZKol) do spraw toréw BMX.

6.7.011 Na wizytacji powinien by¢ obecny reprezentant zgtaszajgcego celem oprowadzenia inspektora UCI
(PZKol) do spraw toréw BMX po zgtoszonym obiekcie.

6.7.012 Podczas trwania wizyty, zgtaszajgcy zobowigzany jest zapewnic inspektorowi UCI (PZKol) do spraw
toréw BMX, na wtasny koszt: transport, petne wyzywienie i zakwaterowanie.
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6.7.013

6.7.014

6.7.015

6.7.016

6.7.017

6.7.018

6.7.019

6.7.020

6.7.021

6.7.022

6.7.023

Inspektor UCI(PZKol) do spraw torow BMX zobowigzany jest przedtozyc¢ raport z wizytacji toru BMX

koordynatorowi UCI(PZKol) do spraw BMX. Raport zostanie dotgczony do dokumentoéw zgtoszeniowych.

Jezeli tor BMX spetnia wszystkie wymagania opisane w zatgczniku nr. 5 (przepisy UCI(PZKol) odnosnie
konstrukgji toru BMX) oraz raport z wizytacji jest pozytywny, UCI przyzna zgtaszanemu torowi certyfikat
UCI(PZKol) BMX na okres 2 (dwdch) lat. Zostanie to ogtoszone przez koordynatora UCI(PZKol) od
spraw BMX.

Jezeli certyfikat UCI(PZKol) toru BMX nie zostanie przyznany zgtaszanemu torowi BMX, UCI(PZKol)
wyjasni zgtaszajgcemu na piSmie powody decyzji i wskaze braki. UCI(PZKol) zwréci 50 % wptaconej

kwoty w czasie 30 dni od dostarczenia faktury.

Certyfikat UCI(PZKol) toru BMX potwierdza, ze dany tor BMX spetnia wymagania techniczne w klasie

wymienionej w certyfikacie.

Certyfikat UCI(PZKol) toru BMX nie moze by¢ traktowany jako certyfikat jakosci i bezpieczenstwa toru i

jego infrastruktury.

Co za tym idzie, posiadacz certyfikatu BMX UCI jest zobowigzany przestrzega¢ wszystkich przepiséw

prawa, w szczegolnosci tych regulujgcych kwestie bezpieczenstwa.

W zadnym przypadku UCI(PZKol) nie moze by¢ pociaggniete do odpowiedzialnosci przez wtasciciela toru
BMX lub posiadacza certyfikatu UCI(PZKol) toru BMX za jakiekolwiek negatywne zdarzenia zwigzane z

uzytkowaniem toru BMX takie jak: wypadki, Smie¢, kontuzje itp.

Posiadacz certyfikatu UCI(PZKol) toru BMX jest zobowigzany przedsiewzigé wszystkie niezbedne

dziatania w celu utrzymania wysokiej jakosci certyfikowanego toru BMX.

Posiadacz certyfikatu UCI(PZKol) toru BMX, bez uzyskania pisemnej zgody UCI nie moze modyfikowaé
toru BMX przez okres waznosci certyfikatu. Prace konserwacyjne nie sg objete powyzszym

obostrzeniem.

W przypadku przeprowadzenia jakichkolwiek prac zmieniajgcych aspekty techniczne toru bez uzyskania

pisemnej zgody UCI(PZKaol), certyfikat automatycznie traci waznosé.

Posiadacz certyfikatu UCI(PZKol) toru BMX w celu promowania toru BMX moze postugiwac sie zwrotem
"tor BMX posiadajacy certyfikat UCI” przez caty okres waznosci certyfikatu. Kazde publiczne uzycie tego

zwrotu musi by¢ wczesniej zatwierdzone przez UCI(PZKaol).

Uzycie loga UCI (PZKaol) jest dozwolone tylko w powigzaniu z certyfikowanym torem i musi by¢ wczesniej

zatwierdzone przez UCI (PZKol).
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6.7.024 Zawody z kalendarza UCI, ktére musza by¢ rozgrywane na torach BMX posiadajgcych certyfikat UCI toru
BMX:
- Igrzyska Olimpijskie
- Mistrzostwa Swiata
- Puchar Swiata
- Mistrzostwa Kontynentalne (od 2015 r.)

- Zawody miedzynarodowe klasy C1 (od 2016 r.)
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Zalacznik 1. Harmonogram rozstawienia wyscigéw i zasady

awansowania

Zatgczono w jezyku angielskim

Zatacznik 2. Pozycje startowe

Pozycje startowe do wypetnienia na drugiej stronie listy startowej, dotyczy to wszystkich zawoddéw pod

patronatem UCI, wtgczajgc zawody Swiatowe i kontynentalne poziomu mistrzowskiego i challenge:

Moto 1 Moto 2 Moto 3
8 2 3
7 b |
b 3 5
5 | I
4 8 2
3 5 b
2 I 4
| 4 8

Zalacznik 3. Losowa kadencja bramki startowej UCI

Zezwala sie na uzywanie kadencji startowej UCI automatycznej, z wbudowanymi op6znieniami, lub
recznej, ktéra wymaga przytrzymania przez sekunde przycisku startowego przez operatora w potowie
procedury.

Ogodlnie procedura startowa rozpoczyna sie od frazy/formuty ,,Ok, riders - Random start — Riders ready? —
Watch the gate” Potem nastepujg 4 sygnaty dzwiekowe zsynchronizowane z sygnalizacjg Swietlng a
bramka opada rownoczes$nie z ostatnim tonem i Swiattem. Miedzy stowem ,gate” a cyklem Swiatet i
sygnatow dzwiekowych generowanych przez sterownik uwalniania bramki nastepuje opdznienie w
zakresie miedzy 0,1 a 2,7 sek. To opdznienie czasowe musi by¢ zupetnie przypadkowe, generowane
przez sterownik i nie przewidywalne przez zawodnikow czy startera. Co wigcej, sedzia starter nie moze
kontrolowa¢ lub wptywaé na interwaty czasowe.

Dodatkowymi elementami stanowigcymi integralng czes¢ procedury sg: dzwiek ostrzegawczy
uprzedzajacy kolarza, ze operator bedzie podnosit bramke, oraz dzwiek ostrzegawczy nakazujacy

zawodnikom wycofanie sie, gdy procedura zostata przerwana przez operatora.
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W szczegdélnosci kadencja skfada sie z:

,OK. RIDERS - RANDOM START” polecenie wypowiedziane w 1,5 sekundy. W trybie automatycznym
wystepuje 1,8 sekundowa pauza przed drugg fraza.

+,RIDERS READY — WATCH THE GATE” wypowiedziane w 2,0 sekundy.

Zwioka losowa o diugosci miedzy 0,1 a 2,7 sekundy pomiedzy drugim zestawem stéw a uruchomieniem
sygnalizacji $wietlno (LED)-dzwiekowej. Nalezy zwréci¢ uwage na to, by pauza losowa i wszystkie

impulsy byly wytwarzane przez regulator czipowy i dlatego nie sg zawarte w plikach mp3

Trzy pierwsze tony o czestotliwosci 632 Hertzéw poprzedzajg czwarty, dtuzszy dzwiek o dlugosci 2,25
sekundy. Krotkie sygnaty dzwiekowe i pauzy miedzy nimi trwajg 60 milisekund. Cztery swiatta LED
(czerwone, zotte, zétte i zielone) sg doktadnie zsynchronizowane z kolejno rozbrzmiewajgcymi
dzwiekami:

czerwone swiatto zapala sie wraz z pierwszym dzwiekiem,

pierwsze zo6tte swiatto towarzyszy drugiemu dzwiekowi,

drugie zoite swiatto towarzyszy trzeciemu dzwiekowi,

zielone $wiatto towarzyszy czwartemu, dlugiemu sygnatowi dzwiekowemu.
Gdy pojawia sie zielone swiatto, jest wydawany sygnat opuszczenia bramki startowej. Wszystkie swiatta

pozostajg wigczone na czas trwania koncowego sygnatu dzwiekowego, po czym gasna.

Na zakonczenie sekwencji dzwiekowej zaczyna migac dioda LED w panelu kontrolnym, zawiadamiajgca
operatora o koniecznosci naci$niecia przycisku zatrzymujgcego, by podnies¢ bramke przed nastepnym
startem. Zaraz po nacisnieciu przycisku zatrzymujgcego stychac piec tonéw o czestotliwosci 1150 Hz i
dtugosci 0,25 sek. w odstepach 0,25 sek., poprzedzajgcych podniesienie bramki /Juruchomienie trybu
podnoszenia bramki przez gérny solenoid).

Dla zachowania bezpieczehstwa w kazdej chwili po wcisnieciu przycisku startowego jest mozliwe
nacisnieci przycisku zatrzymujgcego (tzn. do chwili wybrzmienia drugiego zestawu komend), aby
przerwaé procedure. Rozbrzmiewa sygnat ,Stand down” (wycofaé sie) ztozony z dzwieku o czestotliwosci

740 Hz i dlugosci 0,22 sek. przechodzacy w ton o czestotliwosci 680 Hz i dtugosci 0,44 sek., po czym

bramka nie otwiera sie.

Sekwencja startowa

Kolejna czynnosc¢ — roztozenie w czasie

Czynnosé Czas trwania
1 ,OK. RIDERS — RANDOM START” 1,5 sek.
2 Pauza (tryb automatyczny) 1,8 sek.
3 »,RIDERS READY? WATCH THE GATE” 2,0 sek.
4 Losowe opdznienie — miedzy 0,1a2,7 sek.
5 Dzwiek (632 Hz) i zapala sie czerwone Swiatto 0.060 sek.
6 Pauza 0.060 sek.
7 Dzwiek (632 Hz) i zapala sie zotte Swiatto 0.060 sek.
8 Pauza 0.060 sek.
9 Dzwiek (632 Hz) i zapala sie z6tte Swiatto 0.060 sek.
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10

Pauza

0.060 sek.

11

Dzwiek (632 Hz) i zapala sie zielone swiatto

2.25 sek.

Ostrzezenie przed podnoszeniem bramki

Czynnosé Czas trwania
1 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
2 Pauza 0.25 sek.
3 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
4 Pauza 0.25 sek.
5 DZzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
6 Pauza 0.25 sek.
7 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
8 Pauza 0.25 sek.
9 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.

Przerwanie procedury startowej

Czynnos¢ Czas trwania
1 Dzwiek (740 Hz) 0.22 sek.
2 Dzwiek (680 Hz) 0. 44 sek.

Szybkos$¢é opadania bramki

Bramka powinna opadac¢ z pozycji prostopadtej w stosunku do podtoza do dolnej (kat 90°) z przecietng

predkoscig okoto 0,31 sekundy. Dopuszcza sie réznice + 7%, skutkujgcg maksymalnymi wahaniami od
0,289 do 0,331 sekundy.

Pomiar ma by¢ dokonywany za pomocg zatwierdzonego przez UCI Systemu Pomiaru Predkosci,

wyprodukowanego przez ProStuff lub podobnego.

Zalacznik 4. Skala punktowa klasyfikacji UCI BMX

Zatgczono w jezyku angielskim
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Zalacznik 5. Przepisy UCI dotyczace toru BMX i wyposazenia

Gorka startowa

Championships: 8 m
Challenge: 5 m
Szerokos¢: 9 m

Zgodnie z opisem UCI

Wysokos¢: 8 m
Szerokosé: 9 m
Zgodnie z
opisem UCI

Wysokosé: 5 m

Szerokos$é: 8 m

Wysokosé: 2.5
m

Szerokos$é: 8 m

, 2. BMX SX 3. Zawody 4. Zawody 5. Mistrzostwa
1. Mistrzostwa Swiata . )
Puchar Swiata | Kontynentalne Miedzynarodowe Narodowe
Klasa zawodow CM CDM CC C1 CN
Catkowita dt. toru 300 - 400 m
Wysokosé:

Wysokosé: 2.5 m

Szerokos$é: 8 m

Szerokos¢ toru

Pierwsza prosta: 8 m
Pozostate proste: 6 m

Pierwszy wiraz: 8 m

Pierwsza prosta:
8m
Pozostate proste:
6m

Pierwszy wiraz:

Pierwsza prosta:

8m
Pozostale
proste:

6m

Pierwszy wiraz:

Pierwsza prosta:
8m
Pozostate
proste:
6m

Pierwszy wiraz:

Pierwsza prosta:
8m
Pozostate proste:
6m
Pierwszy wiraz:

6m

Pozostate wiraze: 6 m 8m
8m 6m
Pozostate Pozostate wiraze:
) Pozostate Pozostate
wiraze: 6 m ] . 6m
wiraze: 6 m wiraze: 6 m
Min. 4

Liczba prostych

Minimum wirazy
rodzaj

nawierzchni

3 asfalt

3 asfalt/beton/bruk

Bramka startowa

Szerokos$¢ 7,3 m

Wysokos¢ 50 cm

Dtugos¢ pierwszej
prostej

(minimalna)

MezczyZni/kobiety: 70 m
Challenge: 60 m

MezczyZni/kobiety: 70 m

MezczyZni/kobiety: 70 m
Challenge: 60 m

Odlegtosci miedzy

Min. odlegto$¢ od miejsca lgdowania po starcie: 5

m

Na pierwszej prostej odlegto$¢ miedzy

Odlegtos¢ od bramki startowej do pierwsze;j

przeszkody: 20 m

Na pierwszej prostej odlegtos¢ miedzy
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przeszkodami przeszkodami: 10 m przeszkodami: 10 m
Pozostate proste: 5 m Pozostate proste: 5 m
Ozna-czenie Biate linie dobrze widoczne na torze
granic toru
Ogrodzenie Minimum 2 m od toru z bezpiecznego materiatu np. siatka plastikowa
Miejsce wywotan (10x8)x4 10x8 (10x8)x2 (10x8)x4 10x8
Trybuny 7000 3000 3000 2000 500
Drenaz nie
Oswietlenie tak nie
Miejsc parking. 2000 1500 750 400 200
JK.E1013




